
ゲームでつながる、

天草で始まる。

主催：天草市　協力：福岡インディーゲーム協会
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場 所
ASUKAMA Works station

2009年にシステムエンジニアとしてキャリアをスタート。
カーナビ向けAIの設計開発を経て、国内大手ゲーム会社で家
庭用・モバイルタイトルの制作に携わるなど、幅広い開発経験
を積む。
個人でも15年以上にわたりゲーム制作を続け、「Google 
Indie Games Festival」や「集英社ゲームクリエイターズ
CAMP」などで多数受賞。
現在はインディーゲームチームの中心として、オリジナルタイ
トル『Million Depth（ミリオンデプス）』を開発中。ディレク
ションやシナリオも自ら手掛け、誰かの心に残るゲームを目指
して開発を続けている。

αPop（アルファ・ポップ）氏
ゲームクリエイター／
ディレクター・プランナー・プログラマー・シナリオライター

地元や市外のゲーム開発者、
ゲーム開発に興味がある方

対象者
天草にゲーム開発のコミュニティを生み出す！
仲間とつながり、アイディアを共有しよう！

目　的

20名（先着順）定 員 無料（事前申込制）参加費

申し込みはこちら！

こんな方におすすめ！

制作中のゲームのフィードバックやアドバイス
が欲しいインディーゲームクリエイターの方。

ゲーム制作を始めたい、仲間を見つけたいなど、
一歩踏み出すきっかけを探している方。

地域の開発者や専門家と繋がり、アイデアやノ
ウハウを交換したい方。

ユニークなインディーゲームを体験したい、
または地域のデジタル産業の取り組みに関心
がある方。

数々のゲームアワードを
受賞しているαPopさんのゲスト講演あり！


